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ÖNSÖZ

Bu kitap, yalnızca bir derin öğrenme eğitimi sunmayı değil; sizi fikirden uygula-
maya, koddan projeye, modelden ürüne uzanan bütünlüklü bir yolculuğa çıkarmayı 
amaçlıyor.

Yapay zekâ artık bir araştırma konusu olmaktan çıkıp gündelik hayatın merkezi-
ne yerleşti. Görüntü tanıma, ses analizi, metin yorumlama, hastalık tahmini, üretim 
hattı kontrolü gibi pek çok alanda derin öğrenme modelleri karar veriyor, yönlen-
diriyor ve tahmin ediyor. Ancak bu sistemleri sadece kullanmakla kalmayıp sıfırdan 
kurabilmek, doğru yöntemle eğitebilmek ve gerçek problemlere uygulayabilmek, 
günümüz mühendislerinin ve araştırmacılarının sahip olması gereken temel bir be-
ceri hâline geldi.

İşte bu kitap, derin öğrenmeyi öğrenmek isteyen herkes için yalın, sistematik 
ve pratik bir yaklaşım sunmak amacıyla hazırlandı. Konular, en temel kavramlardan 
başlayarak adım adım yükselen bir yapıda işlenmiştir. Yapay sinir ağlarının nasıl ça-
lıştığını anlamakla başlayıp, gerçek veri kümeleri üzerinde CNN, RNN, Transformer 
gibi modellerin nasıl eğitileceğini, değerlendirileceğini ve optimize edileceğini 
öğreniyorsunuz.

Her bölümde yalnızca teori anlatılmıyor; PyTorch kütüphanesi ile kod örnekleri, 
veri setleriyle uygulamalar ve gerçek dünyadan ilham alınmış problemler yer alıyor. 
Özellikle transfer öğrenme, hiperparametre optimizasyonu, dağıtık eğitim, model 
sunumu ve endüstri uygulamaları gibi ileri konular, kitap boyunca örnek projelerle 
desteklenerek ele alınıyor.

Son bölümde ise, tüm öğrendiklerinizi bir araya getirerek sıfırdan bir bitirme 
projesi geliştirmeniz teşvik ediliyor. Bu bölümde proje fikrinden veri keşfine, model 
seçiminden performans değerlendirmeye ve model dağıtımına kadar uçtan uca bir 
yapay zekâ çözümünün nasıl geliştirileceği gösteriliyor.

Bu kitabı yazarken hedefim; teknik kavramları ezberletmek değil, her okuyu-
cunun bir projeyi kendi başına geliştirebileceği zihinsel altyapıyı oluşturmasına 
yardımcı olmaktı. PyTorch gibi güçlü bir açık kaynak aracın desteğiyle, siz de artık 
sadece öğrenen değil, üreten, deneyen ve paylaşan bir yapay zekâ geliştiricisine 
dönüşebilirsiniz.

İster bir öğrenci, ister bir araştırmacı, ister bir endüstri çalışanı olun; bu kitap, 
derin öğrenmeye sağlam bir temel atmak ve gerçek dünyaya yönelik çözümler geliş-
tirmek isteyen herkes için yazıldı. Umarım ilham verir, cesaretlendirir ve yol gösterir.

Sevgiyle, emekle ve umutla yazıldı.

Doç. Dr. Yılmaz KAYA
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